Witajcie, Pigtoklasisci! Mam nadzieje, ze animowanie patyczaka przyniosto Wam wiele
satysfakcji. Przed Wami nowe zadanie pod nazwg , Spacer”.

Oto kolejne kroki:

1. Narysujcie w Paincie obrazek przedstawiajacy prosty krajobraz, zapiszcie go pod dowolng

nazwa.

(to tylko przyktad, Wasze rysunki na pewno bedg lepsze)

2. Uruchomcie Pivot Animator, wybierzcie Plik, nastepnie Wczytaj tto, w oknie, ktére sie
otworzy zaznaczcie swoj obrazek i wcisnijcie Otworz.

3. Ustawcie patyczaka w pozycji wyjsciowej, a nastepnie przesuwajcie posta¢, ustawiajcie
w odpowiednich pozycjach jej konczyny. Pamietajcie o dodawaniu klatek. Ponizej
podpowiedz z podrecznika.

Ustaw patyczaka w odpowiedniej pozycji wyjéciowej. Po zmianie ulozenia
odpowiednich segmentow postaci dodaj pierwsza klatke (rys. 8).
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Zmieniaj nieznacznie polozenie odpowiednich czgsci postaci i dodawaj
kolejne klatki (rys. 9). Podczas pracy odtwarzaj co pewien czas animacje, aby
sprawdzi¢, czy dodane klatki s3 wykonane poprawnie. Jesli si¢ pomylisz, mo-
zesz usuna¢ wybrana klatke - wystarczy klikna¢ prawym przyciskiem myszy
w jej podglad na gorze okna, a nastgpnie wybra¢ Usun % z podrecznego menu.
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Rys. 9. Pierwsze klatki animacji przedstawiajacej cieszacego sig patyczaka

4. Ten temat realizujemy przez 2 tygodnie.



