[bookmark: _GoBack][image: https://i.pinimg.com/564x/45/2f/ad/452fad950902274f165cf9715fe3780d.jpg]Ťahať čiary a spájať rovnaké tvary podľa vzoru. Tvary pomenovať .



[image: https://i.pinimg.com/564x/44/36/09/4436097f53de9acaede8b9b14dc7d7c8.jpg]Ceruzkou obtiahnuť geom.tvary.  Následne tvary vymaľovať podľa predlohy.

[image: https://i.pinimg.com/564x/a3/0e/0a/a30e0a196ce9e1bf9891316496aef1c8.jpg]Pomaly ťahať čiary po predlohe. Dodržiavať tvar a úchop ceruzy.

[image: https://tse1.mm.bing.net/th?id=OIP.BEAB_JLklGru_wmkuGYGLgHaFu&pid=15.1]Spájať bodky a vytvárať čiary. Písať podľa šípiek.












[image: https://i.pinimg.com/564x/4f/d7/35/4fd735508d1e56c187d8a8bec18aa33e.jpg]Okienka s kľúčmi vystrihnúť a prilepiť k správnemu okienku so zámkom rovnakej farby. Farby pomenovať.



[image: https://i.pinimg.com/564x/39/dc/54/39dc54e6529f317cb2baa4b20f116a6f.jpg]
Farebné okienka rozstrihať s pomocou a poskladať a prilepiť správne na čiernobielu predlohu.
[image: https://i.pinimg.com/564x/13/49/36/1349369e4deb02dac69c260dfd30b5f5.jpg]Nájdi a označ, ktorý obrázok do radu nepatrí.

[image: https://i.pinimg.com/564x/a6/c4/13/a6c413a83e681a630032919f79f77df4.jpg]Pomenovať umiestnenie mačičky a následne priradiť k stredovým obrázkom so škatuľou ťahaním čiar (pred, za nad, na, v, pod).
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KomKku-MbIuKkH

PaccmoTpy KapTuHKi U cxembl. MoaGepu Napebl «kapTuHka —
CXeMa» Y COBAMHIA VX TAHVSIMU, BHIIEM 1 HA30BI A9 KaXAOM
KapTUHKY CNIOBO-NIPEANON (8, Hal, HaZ, 104, 38, NEPEA N Tip.).
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