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Rozwiaz kizyzéwke i zapisz haslo. Dowiedz si¢, co ono oznacza.

1. Malujg je malarze.
Na nich ustawia
sig obrazy podezas
malowania.
3. Stuzy do mieszania
i laczenia koloréw.
4. Uroczyste otwarcie
wystawy.
5. $q kolorowe, maluje
sig nimi obrazy.
6. Narzedzie do 8.
malowania.
7. Portret, na ktorym
malarz umieszcza
swoja podobizng. 11
8. ... da Vinci
~ malarz i wynalazea
9. Miejsce, w ktorym
oglada si¢ i kupuje
obrazy.
10. Imig Matejki
11. Matejko jest nazywany

malarzem
12. Tkanina do malowania
obrazow.
13. Imie 19.
stynnego
blazna, 15
bohatera jednego 16
2 obrazow Matejki 17
14. Miasto, w kto 18
mieszkal i tworzyl 19

Matejko
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Nazwisko stynnego ucznia Matejki.

Czesto portretowal je Wyspiariski

Wyspiariski to dramatopisarz, malarz i

Znajduje sig dzié w rodzinnym domu Matejki.
Ustawiano je, gdy Matejko malowat swoje najwigksze
obrazy
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Narysuj symetryczne odbicie krasnoludka.
Zmniejsz jego postaé odpowiednio do kratek.
Pamigtaj 0 zachowaniu proporcji.
Pokoloruj najwigkszy rysunek.
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Polaez kolejne punkty i powiedz, co przedstawia rysunek.
Na czym polega praca tego artysty?
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1. Pokoloruj pola z wyrazami wedtug kodu
+ na niebiesko — pola z przymiotnikami; * na brazowo — pola z rzeczownikami;

« na czerwono — pola z liczebnikami;  + pozostaw biale — pola z czasownikami.

drewniany

czerwony

siwy

2. Powiedz i zapisz, jak nazywa si¢ otrzymany przedmiot i do czego stuzyl
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